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-1 patate en mousse ;
- 110 cartes (sauces + toppings) ;
- Les regles.
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Cultivé avec amour par Mickaél Morelli & Minh Nguyen. lllustré par Minh NGUYEN.

MODE CLASSIQUE

Dans Patatal nous revisitons le principe de cette bonne vieille patate chaude. Un jeu
d'ambiance pour briser la glace, oser vous dire des trucs que vous n'auriez jamais cru et
découvrir des facettes de votre entourage que vous n'auriez jamais imaginées.

Mélangez I'ensemble des cartes sauces (cartes comportant les
catégories) et formez une pioche au milieu de la table.

La personne qui a mangé des patates le plus récemment commence la
partie et lance le premier tour.

Elle pioche une premiére carte sauce, choisit une catégorie (recto ou
verso) et I'annonce a haute voix.

Elle propose une premiére réponse puis lance la patate a la personne de
son choix.

La personne qui regoit la patate doit proposer une nouvelle réponse a
la catégorie. Si elle réussit, elle relance dans la foulée la patate a une
autre personne. Si elle échoue, elle récupére la carte sauce, encaisse le
nombre de patakess = inscrit (points de pénalité) et relance un tour.

Jouez ainsi pendant 10 tours (+ ou - en fonction de vos envies).

La personne qui termine la partie avec le moins de patakess = est
couronnée MOP (Meilleur Ouvrier Patatier) !



FIN D'UN TOUR

Un tour peut se terminer de 3 fagons :

SECHAGE

A réception de la patate, si vous séchez, c'est la fin du tour.
Vous récupérez la carte sauce, encaissez les patakess inscrits
et relancez un tour.

)

TIMER

Lorsque vous estimez que la personne qui détient la patate
met trop de temps a répondre, placez votre main sur votre
front.

Si la majorité des personnes fait de méme, elle perd le tour.
Elle récupere la carte sauce, encaisse les patakess inscrits et
relance un tour. #leslentssontchiants

PATATA!

A réception de la patate, vous pouvez contester la réponse PATATA!
précédente en criant PATATA!

Si la majorité des joueurs estime que votre PATATA! est justifié,

la personne que vous contestez récupére la carte sauce et 0
encaisse les patakess inscrits avant de relancer un tour.

A l'inverse, si votre contestation est jugée comme de I'anti- \
jeu, c'est vous qui héritez de la carte sauce, des patakess -«
correspondants, et qui devez initier un nouveau tour.

FIN DE PARTIE

Apres 10 tours de jeu, la personne qui a encaissé le moins de patakess est
couronnée Meilleur Ouvrier Patatier (MOP).

S'il subsiste une égalité du plus petit nombre de patakess = entre 2 personnes

ou plus, celles-ci s'affrontent lors de la frite dorée : relancez une partie entre les
joueurs restants, sauf qu'ici, dés qu'une personne perd un tour, elle est directement
éliminée. Jouez jusqu'a ce qu'il ne reste plus qu'un seul et unique MOP !



CARTES SAUCES

Chaque carte sauce comporte 2 catégories (recto/verso) ainsi qu'un nombre de
patakess = allant de 1 a 3. Il existe 3 types de cartes sauces :

Mayo = 1 patakess car les Samourai = 2 patakess Harissa = 3 patakess

réponses sont plus faciles car les réponses sont car les réponses sont

a trouver : défoulez-vous. plus relevées : creusez- plus épicées : faites
vous la téte. jouer votre créativité.

Toutes les catégories sur les cartes sauces sont ouvertes a I'interprétation et a
I'esprit plus ou moins bien placé de chacun !

MODE PUREE (3-10 JOUEURS)

Attention au champ de patates ! Les patakess  deviennent des points positifs. A
chaque tour, dés qu'une personne perd (voir FIN D'UN TOUR) elle est éliminée mais le
tour ne s'arréte pas : elle relance la patate a une autre personne encore en lice. Le tour
se poursuit jusqu’a ce qu'il ne reste plus qu’une seule personne, qui remporte alors

la carte sauce de ce tour et son nombre de patakess inscrits. Elle lance ensuite un
nouveau tour. Le gagnant est celui qui cumule le plus de patakess aprés 10 tours.
Attention, les éliminés continuent de participer aux votes.

MODE CAGETTE (2-10 JOUEURS)

Ici, c'est I'équipe avant tout ! Les patakess = deviennent des points positifs, et sont
cumulés collectivement par I'ensemble des joueurs.

En 10 tours, votre objectif est de récolter le plus de patakess = possible !

Pour remporter une carte sauce, sélectionnez une catégorie et trouvez ensemble au
moins 20 réponses.

Pour les plus chauds, augmentez le minimum de réponses a atteindre, ou
imposez-vous un temps limite pour la partie !

MODE VAPEUR

Dans ce mode, s’hydrater est fortement conseillé. A la fin de chaque tour, le perdant
boit autant de gorgées qu'il y a de patakess = sur la carte sauce qu'il encaisse.



MODE TOPPINGS (3-10 JOUEURS)

Afin de donner plus de saveurs a vos parties de Patata!, vous pouvez jouer avec des
cartes toppings (pour les nuls en anglais = garnitures) : elles viennent, le temps d’un
tour, ajouter une contrainte de jeu. Disposez-les, face visible, autour de la pioche des
cartes sauces. A chaque nouveau tour, la personne qui sélectionne la carte sauce
choisit également un topping :

Cornichons : Le perdant Paprika : Recevez |a patate
encaisse une carte sauce a une main. Si elle tombe,
‘ supplémentaire (celle face ‘ votez pour déterminer le

visible au dessus de la . responsable (I'envoyeur ou
pioche). le receveur), qui perd le tour.
Bacon : énoncez votre Créme fraiche : imposez un

fﬂ réponse aprés avoir donné ' mot qui doit étre prononcé

# toutes les précédentes dans chacune des réponses.
dans l'ordre. Un oubli et c'est perdu.

# Beurre demi-sel : le premier Miel : énoncez votre
qui rit perd le tour. \ réponse en chantant.

..................................................................................................................................................

Sel : donnez 2 réponses Poivre : la patate est
lorsque vous avez la patate : ‘ obligatoirement lancée a
en main. : - la personne de gauche.

. o : Cheddar : chaque personne

Oignons frits : répondezen .o o ;
. H < doit répondre avec I'accent
un seul mot uniquement. : )
= H de son choix.

Pour les vrais amateurs de patates, cumulez plusieurs toppings par tour OU jouez
avec le(s) méme(s) toppings pendant toute la partie.
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