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Moi, c’est Lucy Estrange, 15 ans.

Jaime les pates, la musique des années

1970 et mon chat Gredin, qui est aussi

mon unique ami. Parce qu'on déménage
souvent, mais qussi parce que j'ai un
pouvoir dont je ne peux pas trop parler:
si je trouve un objet qui était dans les
mains d'une personne qui a disparu, je
revis sa derniére vision.

Quand j'essaie d'en discuter avec mon pére,

il devient mal a l'aise et grommelle: “Ah, si
ta mere était la..” Mais ma mére est morte
quand j'étais petite.

Alors difficile d'en parler avec elle...

Prenez les mini-cartes

et placez-les dans la galerie photos 4 la page 8

11 y a quelques semaines, jai recu cette lettre intrigante, avec
cette photo et ce pendentif:
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Un manoir rien qu'a nous ? Sur la cdte, sans rien avoir a payer?
Le bonheur incarné pour mon pére. Alors nous y voila: je déménage.
Et c’est ainsi que commence cette histoire...



Vas-y, entre !

CHAPITRE 1

C’est ta maison a toi apreés fout.

Le grand jour du déménagement est enfin arrivé | 1l y a méme une serre !
Alors que papa transporte | rniers meubles vers l'intérieur, —
. que pap . P te, .ES dernie S. eubles vers terieur, Tu fe rends compte ? Ef une bibligthéque !
jexplore le manoir avec I'aide de Gredin. I
0i qui adores les livres...

Ta chambre est en haut!

Prenez la mini-carte (




CHAPITRE 2

Apreés avoir découvert ce qui est arrivé aux derniéres
personnes qui ont visité le manoir, je comprends mieux
pourquoi ma tante a décidé de me passer le flambeau.

Mais je me demande a quoi peut servir cette lampe étrange.

Mais qu’est—ce que c’était que ¢ca ?

Wow !

Ce manoir est carrément immense...

... et dans chaque piéce...

.. il y @ un nouveauv
mystere a découvrir !

Prenez la mini-carte (||| )




CHAPITRE 3

Je comprends maintenant ce qui a poussé la famille de ma
mere a fuir cet endroit. Mais ¢ca ne m'empéchera pas de
continuer mon exploration et de découvrir tous les secrets
obscurs enfermés dans ce manoir

J’arrive papa!

A quoi pouvaient bien
servir fous ces trucs ?

Lucy ! Tu peux descendre, s’il
te plait ? ¢a fait 5 minutes
que je t’appelle !

Prenez la mini-carte (\/)




CHAPITRE 4

Cest donc a cause de ces expériences étranges que I'Ombre

a été libérée dans le manoir et a causé autant de souffrance
Jentends le bruissement du vent derriére cette porte secrete.
Je me demande quelle autre horreur j'y découvrirai.

Lucy ?
Lucy, tu viens ?

Qu’est—ce que c’est que
cet endroit ?

Prenez la mini-carte




Elle est... parfout !

Retourne d’ovu tu
viens et disparais !

Qu’est—ce que...

L’Ombre !

Lucy ?

Lucy, oU es-tu ?

Grdce & son ancétre et aux pouvoirs de sa lignée, Lucy parvient &
reformer le cercle de protection qui maintenait I'Ombre prisonniére

Maintenant que le monde est sauf, Lucy n'a d'autres choix que
d'dccepter son réle éternel de gardienne.. @ moins quelle ne parvienne
a découvrir un moyen de se débarrasser de I'Ombre pour toujours.




L ? U eoe H . 0
vey * 0V es Ici, papa! Moi, c'est Lucy Estrange, 15 ans..

et descendante de sorcieres
aux super pouvoirs !

Je suis la derniére d’'une lignée qui
remonte a la nuit des temps et j'en
suis ultra fiere

Bien que je connaisse maintenant
I'origine de mes visions, que jai
vaincu la créature qui hantait
mon manoir et que jai enfin
fini de déménager mes cartons,
il me reste encore pas mal de

Quelqu’un sort du sol... boulot.

Jai renvoyé cette affreuse Ombre d'ni1 all~
[ 4

NE PAS DUVRIR A N\

Qui sont fous ces gens ?
Qu’est—ce qu’on va faire d’eux ?

777 A

Je dois y aller!

.. faudrait que je nourrisse Gredin aussi.

OK, bye!

’ . . Bravo & vous ! Vous avez accompagné Lucy avec brio tout au long de
ete e . A i .
E'T jL Sf)ﬁ’;lggr;ac;b!:)ip\?a celte aventure el révélé les mystéres du manoir et de son Ombre
trouver une solution. Et si par hasard vous croisez dans la rue une personne qui semble
sortir dune autre époque, vous saurez désormais d’ou elle vient..




LES REPONSES

Pour chaque bonne réponse,
coche un petit chat. Si tu as
coché tous les chats, tu as réussi
une partie parfaite, bravo!
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